Carta Descriptiva asignatura: GRAFICOS POR COMPUTADORA II

(FORMATO MODELO EDUCATIVO UACJ VISION 2020)

I. Identificadores de la asignatura

Instituto: IADA
Departamento: Disefio

Graficos por
Materia: computadora ll

Licenciatura en Disefo de

Modalidad: Presencial

Créditos: 4

Graficos por computadora | ARQ610997

Consecuentes:

Programa: Interiores Caracter: Obligatoria
Clave: ARQ 6111-97
Tipo: Taller

Nivel: Intermedio

64 por Practica: 54
Horas: semestre Teoria: 10 por semestre
Il. Ubicacion
Antecedentes: Clave
Geometria Descriptiva DIS600500
Geometria Tridimensional DIS600666
Representacion Arquitectdnica ARQ610497
Representacion de Disefio de Interiores DIS900897




IIl. Antecedentes

Conocimientos:

Se requiere que el estudiante posea conocimientos generales de gréaficos por
computadora I.

Habilidades:

Se requiere que el estudiante cuente con habilidades manuales para el manejo de equipo
de computd, asi como para el uso y manejo de almacenamiento y envio de archivos
digitales y el dominio de programas compatibles (AutoCAD, SketchUp Pro, etc.)

Actitudes y valores:

Que el estudiante sea responsable, comprometido, y que tenga iniciativa en el
aprendizaje, disciplina para su persona, ademas de para sus compafieros y
profesionalismo al cumplir a tiempo con los trabajos y tareas programados.

IV. Propésitos Generales

Que el estudiante adquiera habilidades a través de la practica en la representacion
grafica ambientada en tres dimensiones a través de medios electrénicos.

V. Compromisos formativos

Intelectual:
Representar con 6ptima calidad proyectos de disefio en tres dimensiones.

Humano:




Respeto: Actla y participa correctamente en las discusiones o debates con una actitud
constructivista y critica, fundamentando adecuadamente sus opiniones y propuestas.

Honestidad: practicara la verdad, asi como, el cumplimiento de obligaciones respecto a
los demas.

Actitud critica: Examinara e interpretara las ideas, los fendmenos o condiciones que se
presenten en la sociedad y en la vida académica, mediante propuestas y actuacion
consecuente.

Social:

El estudiante analizara las repercusiones de la creacion transdisciplinar para la sociedad,
el disefio y la comunicacion general.

Profesional:

El estudiante incorporara a su formacién los elementos y métodos de trabajo
fundamentales para la representacion grafica por medios digitales mediante la creacion
de proyectos de 6ptima calidad, que sean competitivos en el mercado laboral actual.

VI. Condiciones de operacion

Tipico-
Espacio: practico
Mobiliario  Mesa, sillas, equipo
Laboratorio: Coémputo : de
computé
Poblacion: 15 alumnos
Maximo: 20 alumnos

Material de uso frecuente:
Proyector

Pantalla de proyeccién
Computadora portatil




Condiciones especiales:

Se requiere de un aula
acondicionada con equipo

de computo para toda la
poblacion, con programas

de computé especificos:
Autodesk Auto CAD, 3d MAX,
SketchUp Pro con Vray,
Photoshop

e internet

VII. Contenidos y tiempos estimados

Temas Sesiones Contenidos Actividades
Presentacion de la materia Presentacion del curso,
3 1er. Sesién 3 o comer?tarlos acercje,l del
1. Introduccién 2 hrs Reflexion de conocimientos contenido, evaluacion de
' previos, entrega de temética politicas de la clase.
para el curso.
Configuracion de los
comandos utiles para el
trazo en tres dimensiones
' - Configuracion de Io§ comr_;mdos Manejo y configuracion de
2. Configuracion | 5 ggg; para trazo en tres dimensiones
. s €siones la pantalla de comandos
e introduccién 4 hrs | i ional
al software : Reconocimiento de comandos | Para el trazo tridimensiona
basicos o
Reconocimiento de los
comandos basicos trazo y
edicién
Conocimiento, manejo y
dominio de comandos de
3. Comandos 4 Sesiones Conocimiento y practica de trazo y edicion en ejercicios
béasicos 8 hrs. comandos modeling y mesh simples bajo medidas
especificas.




Manejo y dominio de
comandos de trazo y
edicién en ejercicio

4. Espacio 3 Sesiones Aplicacion de los comandos fico: o interi
arquitecténico 6 hrs. aprendidos ESpectlico, espacio Interior
trazo de estructura
arquitectoénica.
Manejo y dominio de
comandos de trazo y
5. Mobiliario 3 Sesiones Aplicacion de los comandos edicion en ejercicio
' 6 hrs. aprendidos especifico; trazo de
mobiliario especifico.
Manejo y dominio de
3 Sesiones Manejo y dominio de comandos comandos de
6. Ambientacion 6 hrs para control de iluminacion, ambientacion, luz, camara
camaras y renderizado. y renderizado.
Introduccion a los comandos de Manejo y dominio de
7. SketchUp + 6 Sesiones dibujo, modificacion, edicion, comandos de
V.ray 12 hrs materiales, ambientacion, ambientacion, luz, cAmara
' configuracion de iluminacion, y renderizado.
localizacién real de un proyecto.
Manejo y dominio de
_ Recorrido, video de recorrido, | comandos y acciones utiles
8. Recorrido 3 Sesiones animacién por medio de para la animacion
' 6 hrs. SketchUp, manejo de

herramientas estilos.

(recorrido) y efectos en el
programa SketchUp




9. Retoque

2 Sesiones
4 hrs.

Conocimiento y practica de
comandos para el retoque digital
en Photoshop

Manejo y dominio de
comandos Utiles para el
retoque digital por medio

del programa Adobe

Photoshop sobre las
imagenes generadas en

Studio Max y en SketchUp.

VIIl. Metodologia y estrategias didacticas

Metodologia Institucional:

De acuerdo con los lineamientos institucionales el modelo estara centrado en base

al aprendizaje, el mismo sustentado por medio de:

a) Teorias de aprendizajes cognoscitivo-constructivista y por descubrimiento.
b) Los factores de los procesos de aprendizaje: inteligencias multiples, estilos de
aprendizaje y procesos criticos, creativos y motivacionales.

c) Estrategias para proporcionar el aprendizaje: la ensefianza, la asesoria y tutoria

académica.

d) La relaciéon corresponsable decente-estudiante.

e) Intervencién pedagdgica-didactica del profesor.

Todo esto fortalecera:
a) El aprendizaje centrado del estudiante. Estrategias orientadas al estudiante como
individuos que tiene participacion sobre el qué y cdmo aprender.

b) Trabajo en equipo, proveyendo la oportunidad de gque los estudiantes aprendan

unos de otros.

¢) Aprendizaje flexible y sensitivo al contexto. Solucién de problemas de la vida real

gue les rodea.

d) Solucién de problemas como elemento central la adquisicion y manejo de la

informacién y el desarrollo de la investigacion.

Estrategias del Modelo UACJ Vision 2020 recomendadas para el curso:




a) Aproximacion empirica a la realidad.

b) Busqueda, organizacion y recuperacion de informacion.
c) Descubrimiento

d) Ejecucién-ejercitacion.

e) Eleccion, decision

f) Evaluacion

g) Experimentacion

h) Investigacion

i) Planeacion, prevencion y anticipacion

j) Problematizacién

k) Proceso de pensamiento légico y critico

I) Proceso de pensamientos creativo divergente y lateral

m) Trabajo colaborativo

IX. Criterios de evaluacion y acreditacion

a) Institucionales de acreditacion:

Acreditacion minima de 80% de clases programadas
Entrega oportuna de trabajos

Pago de derechos

Calificacion ordinaria minima de 7.0

Permite examen Unico: no

b) Evaluacién del curso

Acreditacion de los temas mediante los siguientes porcentajes:

Entregas y revisiones 70%
Constantes revisiones planeadas en fechas especificas

permitiran el control evitando el fraude.

Asistencia 10%
Al ser una materia del tipo presencial sera de extrema

necesidad cumplir con no menos del 85% de la

asistencia, mismo que se evaluara en relacién a cada

parcial de manera acumulativa para todo el curso.

Entrega final 20%




Se entrega una archivo conteniendo renders con trabajo
de posproduccion, marca de agua de logotipo o firmay
datos de contacto(direccion de correo y/o facebook).

100%

X. Bibliografia
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XI. Bibliografia lengua extranjera

Photographic Rendering with V-Ray for SketchUp, Brian Bradley, Packt, 2014.

Autodesk 3ds Max 2015 Essentials, Randi L. Derakhshani y Dariush Derakhshani,
Sybex, 2015.

El gran libro de 3ds Max 2015, S.A. MARCOMBO, 2014.

Tutorial del programa 2014- 2015




X. Perfil deseable del docente

Grado académico licenciatura en Disefio de interiores, Ingenieria Civil o Arquitecto,

Maestria o diplomado con experiencia de dos afios como minimo en su area.

Xl. Institucionalizacién

Responsable del Departamento: Mtra. Guadalupe Gaytan Aguirre
Coordinador/a del Programa: Mtra. Cristina Macias Dominguez
Fecha de elaboracion: 30 de noviembre de 2011

Elaboré: L.D.Int. Ivette Alvarado Garcia

Fecha de redisefio: 05 de diciembre de 2016

Redisefio: L.D.Int. Emma Iveth Vega lbarra




